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ИГРЫ:
	№
п/п
	Содержание игры
	Реквизит
2 магнитных доски, магниты

	1
	«Веселые водовозы»

Перенос воды.
	2 ложки, кастрюля с водой, 2 стакана.

	2
	«Пронеси, не урони»

Воздушный шарик перенести на гимнастической палке.
	2 шара,  
2 гимнастич. палки

	3
	Конкурс поговорок и пословиц о труде.
	

	4
	Эстафета загадок
	

	5
	Пожелания родителям от детей в воздушных шариках
	В шарах бумажки с пожеланиями

	6
	«Веселые носильщики»
Взять 5 воздушных шаров (не за веревочки) перенести их на другой конец площадки.
	10 шаров

	7
	«Разноцветная гирлянда»
По сигналу надуть шары и составить из них гирлянду
	Не надутые шары, нитки, тесьма

	8
	«Пронеси, не урони»

По два человека, воздушный шарик перенести, зажав его между головами.
	« шара

	9
	«Туесок»
Туесок – это круглый берестяной короб с плотной крышкой. Во время праздника его наполняют гостинцами. Туесок с гостинцами – подарок выигравшему.
Играет музыка. Туесок передают из рук в руки, стоящие в кругу дети. Музыка замолкает. У кого в руках туесок, тот выбывает из игры.
	Призы.

	10
	«Составь слово»
Из букв какого-либо слова составить новые слова, чем больше, тем лучше.
	Бумага, карандаши.

	11
	«Собери картинку»
Разрезанную картинку (открытку).
	Конверты с разрезанными картинками.

	12
	«Танцевальный марафон»
Тот, кто сумеет станцевать 3 танца подряд – получает приз.

1. шейк

2. вальс,  3. чарльстон.
	

	13
	«Снежный ком»
Танцует одна пара. После хлопка  каждый из них приглашает других, и т. д.
	

	14
	«Змейка»

Под музыку ведущий идет по кругу и приглашает какую – либо девушку, беря её за руку, девушка приглашает юношу, так же беря его за руку и т. д.  Участвуют все: дети, родители, учителя. Затем получившиеся пары танцуют  танец. При этом объявить конкурс на лучшую танцевальную пару.
	

	15
	«Вызов номеров»
Рассчитываются по порядку номеров. Ведущий называет один из номеров, тот обегает свою команду и встает на место. Затем обегают другие названные номера. Побеждает, та команда, которая наберет большее количество баллов.
	

	16
	«Вертящиеся обручи»
Играют двое. По сигналу запускают обручи «волчком». Побеждает тот, у которого он прокрутится дольше.
	2 обруча.

	17
	«Пол слова за вами»
Все встают в круг. В центре ведущий с мячом. Он бросает мяч любому участнику и одновременно произносит пол  - слова. (Кос…). Участник должен быстро закончить слово. Не сумевший выполнить задание выбывает.
	Мяч.

	18
	«Танец с лентами»
Ведущий держит в руках середины лент. Участники выбирают любой конец. Те, кто оказался на концах одной ленты – танцуют.
	Несколько длинных лент.

	19
	«Танец под звездами»
По залу развешаны звезды, на которых написаны числа. Пары танцуют, в конце танца остаются под теми звездами, под которыми они танцевали. Вытаскивается случайный номер. Та пара, которая находится под этим номером, попадает под счастливую звезду.
	Звезды с номерами, лототрон с номерами.

	20
	Конкурс – викторина.
Вспомни, что изучали в 7 кл. по литературе, математике, физике…, астрономии.
	

	21
	Конкурс на  самого, самого веселого,  внимательного, активного, серьезного, …
	Бумага, карандаш.

	22
	Назвать на каждый шаг 10 имен учителей;    изучаемых в школе предметов, «хозяюшки» - блюд из картофеля,….
	

	23
	Выбор короля и королевы бала
	2 короны

	24
	«Разноцветная коса»
(3 девушки, 3 юноши)

1. Юноши держат по три ленты – девушки заплетают их в косички, не отрывая рук от ленты. Кто быстрее.

2. Юношам – кто быстрее их расплетет.
	9 лент (одинаковой длины)

	25
	«Прокати машинку»
На детскую машинку  ставят кубики, на них кеглю. За веревочку надо прокатить машинку, не уронив кеглю. Случилась «авария», нужно все поднять и продолжить движение.
	2 машинки с веревочками, кубики, кегли

	26
	«Найди неизвестную»
По карточке, на которой написаны приметы девушки. (рост, цвет глаз, фасон платья и т. д.)


	Описания девушек

	27
	«Танец ровесников»
Танцуют те, кто родился в одном году.
	90 – Вл. Ай. Гуз. Из. Миш. Тим. Рег. 
91 – Риш. Ал. Рен. Тал. Рин.
89 – Наж. 

	28
	«Сбор грибов»
Рассыпанные кубики собрать в лукошко с завязанными глазами.
	«Грибы», шарфы, «лукошки»

	29
	«Веселый счет»
Каждое число кратное 3 заменять словами «Ай да я». Кто больше сосчитает.
	

	30
	«Нос клоуна»
С завязанными глазами приставить нос к нарисованному клоуну
	Нарисованный клоун, Конус, шарфы.

	31
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	2 стула,  скакалка
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	10 стульев, 11 участников
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Кто больше собьет кеглей
	Кегли, мяч.

	34
	Песня с одной буквы
	Алфавит.

	35
	Импровизация сказки «Колобок», «Репка», «Волк и семеро козлят», «Теремок». 
	Карточки с названиями сказок.

	36
	«До свидания», «Прощай» - на разных языках.
	

	37
	«Здравствуй, будущее» - на разных языках.
	

	38
	Теннисные шары на ложке перенести быстрым шагом.
	2 теннисных шара, две ложки

	39
	«Конкурс красоты»
Добежать до стула, сесть, надеть платок, сказать «Ах, какая я красавица!».
	2стула, 2 платка

	40
	«Покорми друга яблоком»
С завязанными глазами.
	2 яблока, 2 шарфа

	41
	Бег в обручах
	2 обруча

	42
	«На какой странице закладка?»
Угадать страницу, кто ближе, тот победил. Книга в подарок.
	Книга с закладкой

	43
	«Узнай своего ребенка»
Дети в круг, вытянуты руки, родитель с завязанными глазами узнает своего ребенка.
	шарф

	44
	«Узнай свою маму» (папу)

	Шарф

	45
	«Блиц - турнир»
Вопросы – ответы


	Список вопросов.

	46
	«Знаете ли вы своих детей?»
Ответы пишут все, потом сравнивают.

Детям: 

1. Любимая мамина песня.

2. Любимый мамин цвет.

3. Любимое мамино блюдо.

4. Любимое мамино занятие.

Родителям:

1. Что предпочитает ваш ребенок?

а) читать б) гулять в) смотреть телевизор, г) компьютер д) помогать по дому ж) что-то другое (расшифровать)
2. Любимый школьный предмет вашего ребенка.
3. Любимое блюдо вашего ребенка

4. Когда впервые ваш ребенок влюбился.
	Бумага, карандаши.

	47
	Встать по цвету волос
	

	48
	Встать по алфавиту имен, фамилий, отчеств.
	

	49
	«Кулинарный конкурс» (Пантомима)
Жестами объяснить, что это за продукт
	Рисунки с продуктами

	50
	«Ква»,   «Пони»,  «Як».
	

	51
	Конкурс на внимательность. (Один поворачивается спиной к команде и отвечает на вопросы)
а) Какого цвета глаза у….

б) туфли;.   и т. д.

в) В каком порядке стоят.
	

	52
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Движение по памяти. 

	Мел, шарф

	53
	«Слышу всех»
Один слушает, три говорят.
	

	54
	«Буриме»
Ёлка

пчелка

слон

телефон

хотеть

уметь.

Знает

бывает

грех

смех

жить

дарить


	Бумага, карандаши

	55
	Назовите 3 пословицы в которых есть цифра 7
	

	56
	Исполните 1 куплет песни, где вместо существительных пойте «ла-ла»
	Текст песен:
«Голубой вагон»

«Чебурашка»

«В траве сидел кузнечик»

	57
	Скажи быстро скороговорку «Раз дрова, два дрова, три дрова»

	

	58
	Лотерея 

в 3 этапа:  
1. 20 билетов – из них 10 пустых, в 10 – цифра «2».
2. Из 10 билетов – 5 пустых, 5 с цифрой «3.»

3.Среди 5 билетов разыгрывается приз.
	3 комплекта билетов.
Приз.



	59
	ИЗГОТОВИМ КРЫШЕЧКИ

Участникам игры предлагается издали посмотреть на набор банок различной величины и формы. Брать в руки их нельзя. У каждого игрока - кусочек картона, из которого они должны выстричь крышки так, чтобы они точно совпали с отверстиями банок. Побеждает тот, у кого больше крышек точно совпало с отверстиями банок.


	Банки с горлышками различного размера,
2 картона, 2 ножниц

	60
	ПОРВИ ГАЗЕТУ

Одной рукой правой или левой все равно - разорвать газету на мелкие куски, рука при этом вытянута вперед, свободной рукой помогать нельзя. Кто мельче выполнит работу.

	2 газеты

	61
	ВЕРЕВОЧКА

Необходимо, чтобы большинство собравшихся до этого в нее не играли. В пустой комнате берется длинная веревка, и натягивается лабиринт так, чтобы человек, проходя, где-то присел, где-то переступил. Пригласив очередного игрока из соседней комнаты, ему объясняют, что он должен с завязанными глазами пройти этот лабиринт, перед этим запомнив расположение верёвки. Зрители будут ему подсказывать. Когда игроку завяжут глаза, веревка убирается. Игрок отправляется в путь, переступая и подлазя под несуществующую верёвку. Зрителей заранее просят не выдавать секрет игры.

	веревка

	62
	НАРИСУЙ СОЛНЫШКО

 У старта перед каждой командой лежат гимнастические палки по количеству игроков. Впереди каждой команды, на расстоянии 5-7 метров, кладут обруч. Задача участников эстафеты - поочередно, по сигналу, выбегая с палками, разложить их лучами вокруг своего обруча - "нарисовать солнышко". Побеждает команда, которая быстрее справится с заданием.

	2 обруча, гимнастические палки

	63
	ВСЕ НАОБОРОТ

Игрокам предлагается попробовать нарисовать или раскрасить что-то, но левой рукой, а кто левша - правой.

	2 бумаги, 2 карандаша

	64
	ПОЧТАЛЬОНЫ

 Перед каждой командой на расстоянии 5-7 метров на полу лежит толстый лист бумаги, разделенный на клетки, в которых написаны окончания имен (тя; ня; ля и т.д.). Другой лист бумаги с первой половиной названия имен заранее разрезается на части в виде открыток. По сигналу ведущего спешат к бумажному листу -адресату, с первой половиной имени и приставляют ее к нужному окончанию. 
	Карточки с именами

	65
	"ПУТЕШЕСТВИЕ В ТЕМНОТЕ"

 Кегли расставляются "змейкой" перед каждой командой. Команды, взявшись за руки, с завязанными глазами пытаются пройти дистанцию, не задев кегли.  Сколько не сбитых кеглей - столько очков.
	Кегли, шарфы

	66
	КОСМОНАВТЫ

Чертят 6-8 треугольников - "ракетодромов". Внутри каждого из них рисуют круги - "ракеты", но обязательно на несколько кругов меньше, чем играющих. Все участники встают в круг в центре площадки. По команде ведущего идут по кругу, взявшись за руки, говоря слова: "Ждут нас быстрые ракеты для прогулок по планетам. На какую захотим, на такую полетим! Но в игре один секрет: опоздавшим места нет!" После этого все бегут к "ракетодрому" и занимают места в "ракетах". Кто не успел занять место - выбывает из игры.
	Мел 

	67
	В ПОЛЕ ВЫРОСЛА … РУБАШКА

Участникам игры необходимо быстро расставить карточки так, чтобы получился путь, который "проходит" рубашка от кустика льна до готовой модели
	Карточки с рисунками (рулон ткани, клубок, прялка, кустик льна, веретено, рубашка) спрятаны в конверте.

	68
	СОБЕРИ ЧИСЛОВОЙ РЯД

Игрокам выдается по одной карте – НА которой написании число 0.  Остальные цифры раздаются в зале. Задача "0" собрать все карточки по порядку от "0" до "10" как можно быстрее. (Можно и наоборот)
	Карточки с числами от 0 до 10 в 2-х зкз.

	69
	С ЧАСАМИ

Ведущий предлагает зрителям отдать ему свои наручные часы для проведения конкурса. Получив их, он предлагает участнику конкурса завязать глаза, затем раскладывает часы по пути следования конкурсанта и предлагает игроку пройти с завязанными глазами дистанцию, не наступая на разложенные часы. Осторожно ступая, участник продвигается по дистанции, а ведущий перед ним убирает часы. 

	шарф

	70
	КТО ЭТО?

· Возьмите каждый по листку бумаги и нарисуйте сверху голову - человека, животного, птицы. Загните лист так, чтобы нарисованного не было видно - только кончик шеи. И передайте рисунок соседу. 
· У каждого участника игры оказался новый лист с изображением, которого он не видел. Все рисуют верхнюю часть туловища, снова "прячут" рисунок и передают соседу.

·  чтоб на новом полученном листке дорисовать конечности.
 А теперь разверните все рисунки и посмотрите, какие на них изображены существа.
	Бумага, карандаши

	71
	ИСПОРЧЕННЫЙ ТЕЛЕФОН
	

	72
	ВОПРОС СОСЕДУ

Все садятся в круг, ведущий -в центре. Он подходит к любому игроку и задает вопрос, например: "Как тебя зовут?", "Где ты живешь?" и т.д. Но отвечать должен не тот, кого спрашивают, а его сосед слева. Если ответит тот, кого ведущий спрашивал, он должен отдать фант. После игры фанты разыгрывают.
	

	73
	КЕГЛЯ

Играющий становится перед стулом с кеглей, идет 8-10 шагов вперед, останавливается. Затем ему завязывают глаза, предлагают повернуться вокруг себя один - два раза, пройти обратно то же количество шагов обратно к стулу и, подняв руку, сверху опустить ее на кеглю. 
	кегли

	74
	ЗОЛУШКА

Смешайте на столе кучку из гороха, фасоли, чечевицы, сушеной рябины, калины - что найдется под рукой: 3-4 разных вида, не больше. Надо разобрать все на однородные кучки - с завязанными глазами. Побеждает тот, кто за определенное время (его устанавливают заранее) разберет большее число зерен и ягод. Если что-то попадет не в ту кучку, из нее вынимают два зерна или ягоды - как штраф.
	Несколько видов круп и зерен

	75
	СЛОН

На  листе бумаги коллективно рисуется слон, с закрытыми глазами: один рисует тело, другой  голову, третий ноги и т.д. Кто быстрее и похожее нарисует - получает очередное очко.
	Бумага, карандаши, шарфы

	76
	ЗОМБИ

 По парам соприкасающиеся руки связывают, а свободными руками, то есть один из участников левой, а другой правой рукой должны завернуть приготовленный заранее сверток, обвязать его тесемкой и завязать на бантик. 

	Сверток, тесьма

	77
	ПЕРВООТКРЫВАТЕЛЬ

Сначала участникам конкурса предлагается "открыть" новую планету - надуть как можно быстрее воздушные шары, а затем "заселить" эту планету жителями - быстро нарисовать на шаре фигурки человечков фломастерами. У кого "жителей" на планете окажется больше - победитель!
	Не надутые шары, нитки, фломастеры

	78
	«Чепуха»
	Карточки с вопросами и ответами

	79
	«Пропавший предмет» 
На  подносе  10-15 предметов. Участник смотрит 30 сек. Отворачивается. С подноса убирается, или наоборот добавляются предметы. Необходимо  угадать что исчезло или добавилось.
	Различные предметы.

	80
	Танцы на газете
	2 газеты

	81
	Продень нитку в иголку.

 Пары (парень и девушка). Каждому парню дайте кусок нитки, каждой девушке - иголку одинакового размера. По сигналу парни бегут к тому месту, где стоят их девушки, держа иголки. Без помощи девушки каждый парень должен продеть нитку в игольное ушко. Как только это ему удаётся, он берёт иголку с ниткой и бежит обратно к тому месту, откуда он прибежал.
	ИГОЛКИ + НИТКА

	82
	«Я самый, самый!»
Сделать себе 10 комплементов перед маленьким зеркалом
	

	83
	«Пол, нос, потолок»
	

	84
	«Акростих»

Стихотворение каждая строчка, которого начинается с определенной буквы. Эти буквы составляют слово.
	«Ш

  К

  О

  Л 

  А»

	85
	«Пантомима»
Изобразить пословицу: 
1. Яблоко от яблони недалеко падает.

2. Не рой другому яму, сам в неё попадешь.
3. Много будешь знать, скоро состаришься.

4. Горбатого могила исправит.

5. За двумя зайцами погонишься, ни одного не поймаешь.

6. Без труда не вынешь рыбку из пруда.
	Таблички с пословицами.
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	«Узнай»

Портрет знаменитого писателя. Назвать его имя, что написал, если поэт, то прочитать стихотворение.
	Портреты писателей, поэтов.
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